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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior Universitatea de Vest din Timisoara

1.2. Facultatea -

1.3. Departamentul Departamentul pentru Pregatirea Personalului Didactic
1.4. Domeniul de studii Stiinte ale educatiei

1.5. Ciclul de studii MasteratDidactic

1.6. Programul de studii / calificarea MasteratDidactic

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Medii virtuale de invatare
2.2. Titularul activitatilor de curs Lector. dr. Dana Craciun
2.3. Titularul activitatilor de seminar Lector. dr. Dana Craciun
2.4. Anul de studii Il | 2.5.Semestrul | 3 | 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul disciplinei | O
b
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1. Numar de ore pe saptamana 3 din care: 3.2 curs 1 3.3. seminar/laborator | 2
3.4. Total ore din planul de Tnvatamant 42 | dincare: 3.5 curs 14 | 3.6. seminar/laborator | 28
Distributia fondului de timp or
e
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate/pe teren 30
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
Tutorat 6
Examinari 4
3.7. Total ore studiu individual 85
3.8. Total ore pe semestru 127
3.9. Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde e cazul)
4.1. de curriculum °
4.2. de competente

5. Conditii (acolo unde e cazul)

5.1 de desfasurare a | ®Acces la dispozitive digitale (laptop, calculator, telefon) care permit colaborarea

cursului si interactiunea sincrond; acces la Internet, platforma Google Classroom si
Google Meet, diverse softuri educationale specifice si aplicatii online.

elnrolare si access la platforma https://md.invatamant-superior.ro

e Mentinerea camerei deschise (de catre student) pe tot parcursul activitatii
didactice sau la solicitarea cadrului didactic

5.2 de desfasurare a | ®Acces la dispozitive digitale (laptop, calculator, telefon) care permit colaborarea

seminarului /| si interactiunea sincrond; acces la Internet, platforma Google Classroom si

laboratorului Google Meet, diverse softuri educationale specifice si aplicatii online.

e Mentinerea camerei deschise (de catre student) pe tot parcursul activitatii
didactice sau la solicitarea cadrului didactic
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5.3. de desfasurare a | Utilizarea Inteligentei Artificiale Generative (genAl) in cadrul disciplinei Medii

disciplinei pentru | virtuale

utilizarea Tn cadrul disciplinei Medii virtuale, utilizarea instrumentelor de genAl (ex.

instrumentelor  de | ChatGPT, Gemini, etc.) este permisa numai in conditiile stabilite de titularul de

Inteligenta Artificiala | curs/seminar si cu respectarea normelor de integritate academica.

Generativa (genlA) v Utiliziri permise: brainstorming de idei, sprijin pentru redactare si
structurare, traduceri, revizuiri lingvistice, generarea de imagini, grafice,
scheme, ilustratii, materiale video sau audio, avataruri si alte obiecte digitale,
exclusiv in scop didactic.

v Utilizéri interzise: generarea integrald a temelor si/sau activitatilor de
seminar sau prezentarea de continut creat de genAl ca fiind exclusiv
personal.

Pentru orice activitate realizata cu genAl studentul este obligat sa completeze o

declaratie de transparenta (pusa la dispozitie pe platforma disciplinei) in care se

mentioneaza: instrumentul utilizat, modul de utilizare a genAl si modul in care
continutul generat a fost verificat si integrat in activitate.

Nedeclararea utilizdrii genAl este echivalata cu o incalcare a normelor de

integritate academica si va fi tratata conform regulamentelor UVT.

Studentii sunt responsabili pentru:

- verificarea acuratetei si relevantei continutului generat,

- respectarea confidentialitatii si a drepturilor de autor,

- integrarea critica si personala a rezultatelor obtinute cu genAl.
Detaliile aplicdrii acestor conditii de utilizare vor fi prezentate si discutate in cadrul
primei intalniri de curs si seminar.

6.0biectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea carora contribuie parcurgerea si
promovarea disciplinei

Cunostinte: RI.CA. sa identifice particularitatile diferitelor tipologii de resurse
digitale, incluzand instrumente genAl, din specialitate si strategii
didactice asociate acestora;

RI.C6. sa descrie modele si tehnici de design educational inovativ (in
mediul digital);

RI.C7. sa identifice strategii de predare bazata pe tehnologia digitala
(inclusiv genAl) aplicabile in predarea disciplinei de specialitate in
fnvatamantul preuniversitar;

RI.C9. sa asocieze resurse/instrumente digitale si strategii de motivare
si stimulare a interesului situational al elevilor in contextul predarii in
mediul online a disciplinei proprii;

Aptitudini RI.A10. sd evalueze invatarea elevilor (asistata de tehnologia digital);
RI.A12. sd interpreteze datele evaluarii elevilor la disciplina de
specialitate, pe baza rapoartelor generate de instrumentele digitale;
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Responsabilitate Si
autonomie

RI.RA4. sa elaboreze judecati de valoare consecvente si comparabile,
fundamentate pe criterii stiintifice si etice, incluzand utilizare
responsabila a genAl;

RI.RAS. sa manifeste atitudine proactiva fata de pregatirea profesionals;
RI.RA9. sa respecte etica si responsabilitatile profesionale;

RI.RA10. sa respecte cerintele legislative, administrative si
organizatorice in proiectarea si implementarea actiunilor instructiv —
educative; folosind Al pentru co-creare/peer-review si analiza critica

aiesirilor Al.
7. Continuturi
7.1. Curs Metode de Observatii*
predare
1. Particularitati in utilizarea Prelegere, Structura si obiectivele disciplinei. Se discut3 fisa

educationala a noilor tehnologii
Competente vizate: RI.C6.,

problematizare
a, conversatia,

disciplinei si se stabilesc aspecte organizatorice.
Cursul este centrat pe aprofundarea temei ce vizeaza
caracteristicile si rolul noilor tehnologii in procesul

RI.RA4., RI.RAS., RI.RA9. explicatia AR ; r
. . didactic, inclusiv competente profesorului in era genAl
e Evolutia de la tehnologia o . . o
. N - Evaluare initiald ce vizeaza competente digitale
educationala clasica la genAl i d lor. inclusiv cele de IA .
o Importanta formarii specifice e uvcatc?rl or, inclusiv cele de A gvenera.mv
. Transparenta si integritate academica (etichetare,
competentelor digitale necesare .. o I
. A g declaratii de transparenta de utilizare genlA)
profesorului modern si a identitatii ’
sale virtuale, Cadrul european
DigicompEdu original si adaptat ) - ) o ) .
pentru genAl Referinte (sunt utilizate in activitatea sincrond):
e Concepte aduse de noile 1. Craciun D. Prezentare PPT, suport curs 1
tehnologii in educatie 2. Cadrul european DigicompEdu
® Stabilirea "contractului pedagogic" etc.
pentru utilizarea genAl in cursul Principalele aplicatii utilizate: Google Meet,
Medii virtuale Microsoft PowerPoint, Google Classroom, Padlet,
(2ore) Mentimeter (alte asemanitoare).
2. Introducere in genlA: concepte si | Prelegere, Se discuta si se exemplifica conceptele legate de genAl
aplicatii de baza in pedagogie. conversatia si modul in care aceasta influenteaza procesul didactic
e Fundamentele genAl si euristica, Se prezinta exemple de utilizare in procesul

aplicatiile Tn educatie

e Prompting eficient pentru
contexte educationale

e Modalitati de cautare,
selectie si evaluare a
resurselor digitale

Competente vizate: RI.C4, RI.C7,

RI.RA4

(2 ore)

exemplificarea

educational si in invatarea individuala

Referinte:

1. Craciun D. Prezentare PPT, suport de curs 2,
disponibil pe platforma disciplinei.

2 Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D. Ghid practic de
resurse educationale si digitale pentru instruire f2f,
online si mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Principalele aplicatii utilizate: Google Meet, Microsoft
PowerPoint, Google Classroom, Quizizz, Mentimeter,
alte asemanatoare.

3. Resurse educationale in
format digital.
Competente vizate: RI.C4.,
RI.RA4., RI.RAS., RI.RA9.

Prelegere,
problematizare
a, conversatia,
brainstorming

Se clasifica si se descriu diversele tipuri de resurse
si instrumente digitale.

Se analizeaza resursele educationale deschise
(RED) utile in invatamantul preuniversitar
Referinte*:
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e Clasificarea si taxonomia 1. Craciun D. Prezentare PPT, suport de curs 3
resurselor digitale 2. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D. Ghid practic de
educationale resurse educationale si digitale pentru instruire f2f,

° Instrumentele genA| pentru online SI mixta. Editura Universitétii de Vest din
crearea de continut Timisoara.
educational

® Resurse si practici

educationale deschise (RED)
Principalele aplicatii utilizate: Google Meet,
Microsoft PowerPoint, Google Classroom,
Mentimeter, Jamboard

4, Etica si securitatea in spatiul Prelegere, Protejarea datelor, copyright si plagiat, etc. Se prezinta
virtual ( identitati false, cyber- dezbatere, si se dezbat cazuri in utilizarii responsabile a TIC in
bullying, fake news etc) studiul de caz procesul didactic.

Se prezinta si se discuta diverse instrumente pentru
interactivitate, publicare, partajare a bunelor practice,
necesare construirii unei identitati virtuale pentru
cadrele didactice din invatamantul preuniversitar.

Se prezinta provocarile etice ale genAl in educatie.

Competente vizate: RI.C9,,

RI.A4., RI.RA4., RI.RAS., RI.RA9.,

RI.RA10.

e Educatia in era digitala:
provocari etice fundamentale.

e Etica si responsabilitate in Referinte:
utilizarea genAl. 1. Craciun D. Prezentare PPT, suport de curs 4,
e Solutii pentru abordarea disponibil pe platforma disciplinei.
provocirilor etice si legale. 2 Craciun D, Grosseck, G (2022) D. Ghid practic de

resurse educationale si digitale pentru instruire f2f,
online si mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

3. Craciun D, Grosseck, G si Istrate O, (2025) Inteligenta
Artificiala Generativa (genAl) in educatie, suport de
curs, proiect INOVEST DIGIPEDIA. PEDAGOGIE
DIGITALA PENTRU CADRELE DIDACTICE DIN
TINVATAMANTUL PREUNIVERSITAR - Program de
formare profesionala continua a cadrelor didactice.

Principalele aplicatii utilizate: Google Meet, Microsoft
PowerPoint, Google Classroom, Mentimeter,
Prezentari Google, alte asemanatoare.

5.Proiectarea instruirii. Prelegere, Se discuta si se exemplifica exigentele de proiectare
Resurse digitale si modele conversatia asistata de tehnologie (inclusiv genAl) si modele
pedagogice in era genAl euristica, pedagogice ce vizeaza IAC (legdtura dintre cunostintele
Competente vizate: RI.C6, RI.C7, | exemplificarea de specialitate, pedagogice, tehnologice si cursant)
RI.RA4, RI.RAS, RI.RA9 Se prezinta succint diverse aplicatii si modalitati de
integrare a TIC (inclusiv genAl) in educatia
e Exigentele proiectdrii asistate preuniversitara
de tehnologie, colaborare om- )
genAl Referinte:

1. Craciun D. Prezentare PPT, suport de curs 4,
disponibil pe platforma disciplinei.

2 Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D. Ghid practic de
resurse educationale si digitale pentru instruire f2f,
online si mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

® Modele/metode pedagogice
specifice instruirii asistate de
tehnologie (modelul TPACK,
modelul SAMR, UDL)
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® Integrarea genAl in modele
pedagogice: oportunitati si limite
(2 ore)

Principalele aplicatii utilizate: Google Meet, Microsoft
PowerPoint, Google Classroom, Padlet, Mentimeter
(alte asemanatoare).

Prelegere,
brainstorming,
conversatia
euristica,
exemplificarea,
demonstratia

6.Designul instructional si
invatarea cu ajutorul tehnologiei
Competente vizate: RI.C4.,
RI.C9., RI.RA4., RI.RAS., RI.RA9,,
RI.RA10.

e Organizarea invatarii sincrona,
asincrona si mixta.

® Resurse si activitdti colaborative n
mediul digital

e Sistemele de management al
fnvatarii (LMS) (2h)

Se discuta problema diverselor tipuri de
interactiune/invatare in mediul virtual si a
resurselor digitale specific. Se discuta modul in care
genAl poate sustine colaborarea digitala si
comunicarea educationala

Referinte:

1. Craciun D. Prezentare PPT, suport de curs

2. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D. Ghid practic de
resurse educationale si digitale pentru instruire f2f,
online si mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

3. Raportele Horizon Educase 2018-2022.
https://library.educause.edu/resources/

Principalele aplicatii utilizate: Google Meet, Microsoft
PowerPoint, Google Classroom, Quizizz, Wordwall, alte
asemanatoare

7.Metode si tehnici de evaluare

asistata de tehnologie.

Competente vizate: RI.C7.,

RI.C9., RI.LA10., RI.RA4., RI.RAS.,

RI.RA9., RI.RA10.

e Evaluarea de la f-2-f la online.
Tendinte. Proiectarea evaluarii

e Instrumente/resurse digitale
specifice EAC/EAT inclusiv
utilizarea genAl

e Proiectarea evaluarii in era
genAl

Activitate curs Medii virtuale-

prezentarea sarcinii de evaluare -

Proiect didactic+resurse digitale

aferente

(2 ore)

Prelegere,
conversatia,
problematizarea
exemplificarea

Se prezinta metode de evaluare traditionale si
moderne specifice invatarii f-2f, online si mixte,
inclusiv resurse digitale specifice.

Se discutd modul in care genAl influenteaza evaluarea
atat din perspectiva elevului cat si a profesorului.

Referinte:

1. Craciun D. Prezentare PPT, suport de curs 6
disponibil pe platforma disciplinei.

2 Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D. Ghid practic de
resurse educationale si digitale pentru instruire f2f,
online si mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Principalele aplicatii utilizate: Google Meet, Microsoft
PowerPoint, Google Classroom, Mentimeter, Edpuzzle,
alte asemanatoare.

“Cursul se va desfasura pe platforma Google
Classroom- activitatea asincrona si Google Meet-
activitatea sincrona

“*Toate resursele vor fi accesibile pe platforma
Google Classroom si/sau respectiv pot fi accesate
in cadrul unor depozite de resurse educationale
deschise

Bibliografie (inclusiv online):
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1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D. Ghid practic de resurse educationale si digitale pentru instruire
f2f, online si mixta. Editura Universitatii de Vest din Timisoara.

2. Craciun Dana, (2020), M-learning si u-learning, in Educatia digitald, Coordonatori Constantin
Cucos, lon-Ovidiu Panisoara, Olimpius Istrate, Ciprian Ceobanu, Ed. Polirom, lasi Colectia Collegium.
Stiintele educatiei, 170-187.

3. Craciun D. si M. lordan (2013), IAC- resurse Web 2.0 pentru viitorul profesor, Ed. Mirton, Timisoara.

4. Huang, R., Liu, D., Tlili, A., Knyazeva, S., Chang, T. W., Zhang, X., Burgos, D., Jemni, M., Zhang, M.,
Zhuang, R., & Holotescu, C. (2020). Ghid pentru aplicarea Practicilor Educationale Deschise in timpul
pandemiei de coronavirus. Utilizarea Resurselor Educationale Deschise in conformitate cu
Recomandarile UNESCO, traducere si adaptare: Grosseck, G., Andone, D. & Holotescu, C., Beijing:
Smart Learning Institute of Beijing Normal University

5. Christine Redecker (2017) Cadrul european pentru Competenta digitala a profesorilor: DigCompEdu
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/eos cadrul european pentru competenta digitala a pro
fesorilor -digcompedu fin 002.pdf

Bibliografie optionala:

1. T.Bates, Teaching in a digital age. (2019) https://opentextbc.ca/teachinginadigitalage/.

2. UNESCO (2023). Guidance for generative Al in
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386693?locale=en

3. Furze, L. (20 mai 2024) Rethinking Assessment for Generative Al: Beyond the Essay, Rethinking Assessment Blog,
https://rethinkingassessment.com/rethinking-blogs/rethinking-assessment-for-generative-ai-beyond-the-

essay/

4. EC/European Commission (2022). Ethical guidelines on the use of artificial intelligence and data in teaching and
learning  for  educators. Luxembourg: Publications  Office  of the European Union.
https://education.ec.europa.eu/news/ethical-guidelines-on-the-use-of-artificial-intelligence-and-data-in-
teaching-and-learning-for-educators; versiunea in limba romana: CE (2022). Orientari in materie de etica
privind utilizarea inteligentei artificiale (IA) si a datelor in procesul de predare si invatare pentru cadrele
didactice. Luxemburg: Oficiul pentru Publicatii al Uniunii Europene, 2022. https://doi.org/10.2766/153756

5. Innovating Pedagogy Reports 2012-2025. https://iet.open.ac.uk/innovating-pedagogy

Raportele Horizon Educase 2018-2022. https://library.educause.edu/resources/

7. Lista canale / profile YouTube, X, Instagram, Tiktok (exemplu APA, https://www.youtube.com/@TheAPAVideo)

education and research.

o

7.2. Seminar/laborator Metode de predare Observatii*

1.Educatie in era digitala | Conversatia, Activitati: Se discuta fisa disciplinei si se
Competente vizate: RI.A4., RI.RA4., | brainstorming, stabilesc aspect organizatorice.
RI.RAS., RI.RA9. descrierea, Prin brainstorming se identifica

e Prezentarea demonstratia, exercitiul | @vantajele, dar si dezavantajele utilizarii
. resurselor digitale (inclusiv genAl) n
Learning a

educatia universitara in general si in cea
Classroom.

— . medicala in particular.
e Prezentare aplicatii utile pentru

platformei de e-
cursului.  Google

colaborare siimplicare
e Prezentarea fisei disciplinei
Evaluare initiala
(2 ore)

Sarcini de lucru individuale: completarea
chestionarului initial

Referinte:

1.Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale si resurse web:
Sistemul SEI, http://portal.edu.ro/
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https://doi.org/10.2766/153756
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Suita Google https://gsuite.google.com/

2. Cadrul european DigCompEdu si | Conversatia, Activitati:

identitatea digitala profesionala brainstorming, Prezentarea interactiva
Competente vizate: RI.C4, RI.C6, demonstratia, exercitiul | DigCompEdu; Crearea avatarului
RI.RA4, RI.RA9 digital educational; Workshop
(2 ore) identitate digitald; Planificarea

prezentei online profesionale.

Referinte:

1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixtd. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

2.Christine Redecker (2017) Cadrul
european pentru Competenta
digitala a profesorilor: DigCompEdu
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/
files/eos cadrul european pentru c
ompetenta digitala a profesorilor -
digcompedu fin 002.pdf

Instrumente digitale: Google Meet,
Mentimeter, Canva pentru avatar,
Google Sites pentru portofoliu,
instrumente de Tnregistrare video

3.GenAl- concepte si aplicatii. Conversatie, explicatia, Activitati: exercitii de formulare a
Prompting eficient. demonstratia, exercitiul prompturilor; generare de text
Competente vizate: RI.C4, RI.C7, Gemini/ChatGPT; discutii despre
RI.RA4 avantaje si riscuri.

e Modalitati de cautare, selectare si
evaluare a resurselor digitale genAl

> Resurse si sarcini de lucru individuale
® Prezentarea aplicatiei Padlet

si/sau colaborative: testarea a doud
cel putin instrumente genAl si
crearea unui panou de resurse
Padlet

Resursa 1 (e-Portofoliu)**
Realizarea unui panou de resurse
Padlet

(2 ore) Referinte:

1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022)
D. Ghid practic de resurse
educationale si digitale pentru
instruire f2f, online si mixta. Editura
Universitatii de Vest din Timisoara.

Instrumente digitale si resurse Web:
http://www.didactic.ro/
https://www.digitaliada.ro/,
https://digitaledu.ro/,
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ChatGPT,
asemenea)
Padlet, etc.

Gemini, Perplexity (alte

4. GenAl pentru continut vizual

si/sau multimedia si personalizarea

invatarii

Competente vizate: RI.C4, RI.C9,

RI.RA4, RI.RA10

Resurse digitale in format vizual

Prezentari electronice
(colaborative, interactive,
neliniare), Gamma,

Harti conceptuale si de idei

Coggle, alta aplicatie asemdndtoare

Infografice - Canva Al, Creare de

cantece -Suno

Resursa 2 (e-Portofoliu)**
Proiectarea unei activitati
multimedia si creare de resurse
genAl

(2 ore)

Conversatie, explicatia,
demonstratia, exercitiul

Activitati:

Atelier de resurse
vizuale/multimedia pentru activitati
didactice;

Proiectarea lectiei multimedia;
Completarea declaratiei de
transparenta.

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: Crearea unei
activitati de invatare de 25 min care
integreaza text, imagini generate Al
si elemente audio pentru o tema
specifica.

Primul exercitiu practic de
completare a formularului pentru
utilizarea genAl in activitatile create

Instrumente digitale: Google Meet,
Canva Al, Napkin, MyLens, Gamma,
Suno pentru audio, Google Forms
pentru declaratii

5.Explorarea si evaluarea resurselor
educationale deschise

Competente vizate: RI.C4, RI.RA4,
RI.RAS, RI.RA9

Resursa 3 (e-Portofoliu)**
Proiectarea unei activitati bazate
pe RED si identificarea unei suite de
resurse utile

(2 ore)

Conversatie, explicatia,
demonstratia, exercitiul

Activitati:

Prezentarea platformelor romanesti
Tur ghidat live prin Digitaliada.ro,
DigitalEdu.ro ; Vandtoarea de
resurse in echipe; Evaluarea calitatii
cu rubrica comuna; Proiectarea unei
activitati cu resurse RED.

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: o activitate de
invatare bazata pe RED + catalog
personal cu 15 resurse evaluate si
clasificate

Referinte:
1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale si resurse web:
Google Meet, Digitaliada.ro,
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DigitalEdu.ro, Digital.educred.ro,
Google Drive, Google Sheets

6.Crearea de resurse interactive si
jocuri educationale

Competente vizate: RI.C4, RI.C6,
RI.A10

Resursa 4 (e-Portofoliu)**
Proiectarea unei activitdti
gamificate si creare de resurse
specifice

(2 ore)

Conversatie, explicatia,
demonstratia, exercitiul

Activitati:

Proiectarea activitatii de invatare
prin joc; Generarea de continut cu
genAl;

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: Activitate
gamificata, 3 jocuri interactive
testate si optimizate pentru
specialitate cu strategiile de
implementare

Referinte:
1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixtd. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale: Google Meet,
Quizizz, Kahoot, Wordwall, ChatGPT
(alta asemenea) pentru continut
aditional

7. Solutii pentru abordarea
responsabila a provocarilor etice si
legale in utilizarea genAl. (RI.C2, RI.A1,
RI.A2, RI.RA1, RI.RA2, RI.RA3)

Crearea (pe baza principiilor etice
prezentate) a unui cod de etica
pentru activitatile genAl.

Resursa 5 (e-Portofoliu)** Cod de
etica
(2 ore)

Brainstorming, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
munca Tn echipa

Activitati:

Se creaza un cod de etica ce vizeaza
utilizarea de cétre studenti si profesori a
genAl; Se realizeazd o forma vizualad a
acestuia; Se simuleaza situatii reale
de aplicare a codului in activitatea
didactica.

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: Cod de etica
vizualizat pentru specialitate + ghidul
practic cu scenarii de aplicare

Referinte:
1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixtd. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale si resurse Web:
MS Office, Mentimeter,

Padlet, Canva, Prezi, MyLens, Napkin
etc.
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8.Implementarea transparentei
academice in practica didactica
Competente vizate: RI.RA4, RI.RA9,
RI.RA10

Resursa 6 (e-Portofoliu)** Kit de
transparenta
(2 ore)

Brainstorming, explicatia,
conversatie, demonstratia,
exercitiul,

Activitati:

Crearea template-urilor
personalizate; Jocul detectivului Al;
Dezvoltarea protocolului de
verificare; Role-play pentru
explicarea utilizarii transparente a Al
catre elevi, parinti, colegi.

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative:

Referinte:

1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixtd. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale si resurse Web:
Google Meet, Google Forms, Google
Docs colaborativ, Mentimeter
pentru voting

9.Proiectarea didactica si

integrarea resurselor digitale in

activitati didactice asistate de

tehnologie in specializarea

studentului. Competente vizate:

RI.C7. RLLA1,, RI.RA4., RI.RAS.,

RI.RA9.

Proiectarea activitati didactice online-

instrumente si modele pedagogice-

SAMR

e Creare de resurse educationale fin
specialitatea cursantilor (in format
digital)

® Prezentarea suitei Google.

Resursd e-Portofoliu
site-Google
(2 ore)

Conversatie, explicatia,
demonstratia, exercitiul

Activitati:

Analiza unei activitati traditionale si
upgrade-ul pe nivelurile SAMR;
Designul TPACK colaborativ -

Se proiecteaza o activitate didactica pe
modelul TPACK asistat de genAl ;
Integrarea in Google Sites: inceperea
construirii site-ului pentru portofoliu
cu primul proiect didactic.

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: Site Google cu
primul proiect didactic integrat
(TPACK + SAMR

Referinte:
1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Resurse Web:
ChatGPT, Gemini.
asemenea)

Google Meet, Google Sites, Coggle
pentru diagrame, Mentimeter
pentru feedback etc

Perplexity (alte
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10.Colaborarea om-genAl in design
instructional complex

Competente vizate: RI.C6, RI.C7,
RI.RA4, RI.RA10

Resursa 7 (e-Portofoliu)**
Proiectarea unei activitdti
complexe cu genAl si reflectie
asupra colabordrii om-masina
(2 ore)

Brainstorming, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

Activitati:

Sesiuni de co-creare in camerele de
discutii; Peer review asistat de Al;
Reflectia asupra procesului.

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: Scenariu didactic
complex + jurnal reflexiv despre
colaborarea om-Al cu strategii
pentru mentinerea controlului
pedagogic

Referinte:
1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale: Google Meet,
ChatGPT, Gemini, Claude, Google
Docs colaborativ, Padlet

11.Instrumente digitale utile pentru
sustinerea activitatilor de invatare
sincrone, asincrone sau mixte
Strategii de combinare eficienta
(blended learning)

Competente vizate: RI.C6., RI.C9.,
RI.LA1., RI.A4., RI.RA4., RI.RAS,,
RI.RA9.

Resurse video

e Crearea resursei

e Atribuirea unei licente deschise
(unde este cazul)

e Descrierea unei activitdti de
invdtare in specialitate bazate pe
resursa create

e incadrarea in modelul UDL

Resursa 8 (e-Portofoliu) Realizarea
unei resurse video si integrarea in
modelul flippedclassroom

(2 ore)

Conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
munca in echipa

Activitati:

Proiectarea activitatii de invatare;
creare videoclip interactiv; integrare
UDL; prezentare si feedback colegial
Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: Video
educational de 3-5 minute

Referinte:
1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixtd. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale si resurse Web:
Google Meet, Padlet pentru
planificare,

MovieMaker http://windows-movie-
maker.ro.softonic.com;

Edpuzzle https://edpuzzle.com/
TedEd https://ed.ted.com/

12. Organizarea activitatilor si a
resurselor pentru activitati in clase
virtuale. Sustinerea colaborarii
digitale

Conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul
munca in echipa

Activitati:

Proiectarea interdisciplinara;
Testarea colaborarii asincrone;
Crearea unui prompt pentru
ChatGPT care sa faciliteze discutiile
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Competente vizate: RI.C7, R.A1,,
RI.A4., RI.RA4., RI.RAS., RI.RA9,,
RI.RA10.

Resursa 9 (e-Portofoliu) Proiect de
activitate didacticd -activitate
hibrida interdisciplinara

(2 ore)

si sa ofere feedback; Evaluarea
eficientei colaborarii

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: Comunitate de
invatare functionald + proiectul
interdisciplinar finalizat

Referinte:

1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixta. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale si resurse Web:
GoogleClassroom; Google Meet,
Google Sites, Google Docs/Google
slides/Padlet colaborativ, ChatGPT
(alta asemenea) pentru moderare
etc.

13.Evaluarea asistata de tehnologie
Competente vizate:

RI.C9., RI.LA10., RI.LA12., RI.RA4.,
RI.RAS., RI.RA9S.

Resursa 10 (e-Portofoliu)
Realizarea unei probe de evaluare

e Crearea resursei

e Atribuirea unei licente deschise
(unde este cazul)

e Descrierea activitdtii de evaluare
bazate pe resursa create- model
Gagne
SAMR

(2ore)

Explicatia, demonstratia,
exercitiul

Activitati:

Prezentarea unor aplicatii
Kahoot/Socrative/Quizlet
/Mentimeter/ Formulare
Google/siteGoogle etc; Proiectarea
si realizarea probelor de evaluare
formative/sumative utilizand
aplicatiile digitale specifice;
Dezvoltarea rubricii cu Al; Adaptarea
metodelor de evaluare pentru era
Al.

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: Pachet complet
de evaluare cu probe multi-format +
rubrica asistata genAl + proiectarea
si analiza activitatii de evaluare
conform modelelor pedagogice

Referinte:

1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixtd. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale si resurse Web:
https://www.nwea.org/blog/2019/7
5-digital-tools-apps-teachers-use-to-
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support-classroom-formative-
assessment/

Kahoot, Quizlet, Mentimeter,
Socrative, Quizizz, Wordwall,

LearningApps, etc.

Suita Google

14. Portofoliile digitale si evaluarea
autentica. Feedback activitate -
Prezentare reflexiva personala

Competente vizate:
RI.A4., RI.RA4., RI.RAS., RI.RA9.

e Completarea site-ului propriu cu
activitatile de la seminar

e Clarificarea cerintei de evaluare
curs Medii virtuale

e Verificarea abilitatilor practice
dobandite

(2 ore)

Conversatie, explicatie,
evaluarea practica,
e-Portofoliul.

Activitati: Prezentarea detaliata cu
Q&A despre proiectul final -
activitatea didactica hibrida
completa; Actualizarea in timp real
a Google Sites cu toate resursele
create, cu peer review; Prezentare
reflexiva personala

Studentii prezinta pe grupe colegilor
o tema din cadrul portofoliului de
formare/evaluare.

Se verifica abilitatile practice
dobandite.

Resurse si sarcini de lucru individuale
si/sau colaborative: portofoliul
digital actualizat + planul personal
de dezvoltare continua

Referinte:

1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D.
Ghid practic de resurse educationale si
digitale pentru instruire f2f, online si
mixtd. Editura Universitatii de Vest din
Timisoara.

Instrumente digitale: Google Meet,
Google Classroom, Padlet,
Mentimeter, Google Sites

Seminarul se va desfasura pe platforma Google Classroom-
activitatea asincrona si Google Meet- activitatea sincrona.
Aplicatii utilizate: Google Meet, Microsoft PowerPoint, Google
Classroom, resurse web specifice seminarului

**Activitatile solicitate la seminar vor fi incarcate pana cel
tarziu la finele saptaminii in care s-a desfasurat activitatea.

*Toate instrumentele digitale si
resursele specificate vor fi accesibile
pe platforma Google Classroom, sunt
RED ce pot fi accesate in cadrul unor
depozite de resurse educationale
deschise sau aplicatii online gratuite.

Bibliografie

1. Craciun Dana, Grosseck, G (2022) D. Ghid practic de resurse educationale si digitale pentru instruire

f2f, online si mixta. Editura Universitatii de Vest din Timisoara.

2. Huang, R., Liu, D., Tlili, A., Knyazeva, S., Chang, T. W., Zhang, X., Burgos, D., Jemni, M., Zhang, M.,
Zhuang, R., & Holotescu, C. (2020). Ghid pentru aplicarea Practicilor Educationale Deschise in timpul

pandemiei de coronavirus.

Utilizarea Resurselor Educationale Deschise in conformitate cu

Recomandarile UNESCO, traducere si adaptare: Grosseck, G., Andone, D. & Holotescu, C., Beijing:
Smart Learning Institute of Beijing Normal University

Bibliografie optionala:
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1. Dobritoiu Maria Corbu Corina Guta Anca Urdea Gheorghe Bogdanffy Lorand (2019) Instruire Asistata
de Calculator si Platforme Educationale On-Line, Ploiesti, Universitas, ISBN 978-973-741-631-5
https://www.upet.ro/proiecte/122596/2019/eBoook%20IACPEOQ.pdf

Istrate, Olimpius (2000) Educatia la distanta. Proiectarea materialelor, Botosani: Agata, 102 p

Bates, T. (2024). Teaching in a digital age. https://www.tonybates.ca/teaching-in-a-digital-age/
Innovating Pedagogy Reports 2012-2025. https://iet.open.ac.uk/innovating-pedagogy

. Raportele Horizon Educase 2018-2022. https://library.educause.edu/resources/

Resurse  educationale si  aplicatii  specifice  https://www.digitaliada.ro/, https://digitaledu.ro/,
https://digital.educred.ro/, etc

Directoare de instrumente si aplicatii IA generative: RAISE (MIT Al Literacy), CRAFT (Stanford) , AlDepot,
Futurepedia, FutureTools, etc

GoR W

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent
programului

Continuturile disciplinei sunt in concordantda cu asteptdrile asociatiilor profesionale si

angajatorilor reprezentativi- invatdamantul de stat sau privat - societatea actuala, fiind una

bazata pe cunoastere si tehnologie, promovand comunicarea prin diverse media, colaborarea,

auto-formarea si responsabilitatea sociala.

9. Evaluare
Tip 9.1 Criterii de evaluare 9.2 Metode de 9.3
activitat evaluare Ponder
€ e din
nota
finala
9.4 Curs | Evaluare pe parcurs Exercitiu 10%
Sarcina 1 aferenta Evaluarea modului
2 activitdti de gamificare la curs si/sau activitdti reflexive si | de oferire al
feedback oferit de student la cursurile la care a participat feedback-ului
30%
Examen final (evaluare sumativa) Proiect

S1 Proiect de activitate didactica

Sarcina S1 aferentd RI.C4., RI.C6., RI.C7., RI.C9., RI.A1.,
RI.A4., RI.LA10., RI.RA4., RI.RAS5., RI.RAS., RI.RA10.
1.Avand la baza cel putin 2 competente pentru sec XXI,
propuneti o activitate didactica formala (interactiva) de tip
flipped classroom bazata pe tehnologie, in specializarea
proprie, utilizand 3 instrumente digitale si diverse resurse
digitale si RED (in specialitate).

Toate resursele digitale si online create de student vor fi
realizate pentru activitati didactice in specializarea proprie
2. Descrieti intr-un document Google/Word activitatea propusd,
inserand linkuri active si QR coduri (unde este cazul) spre
resursele proprii realizate, citand sau atribuind licente
corespunzatoare resurselor (unde este cazul) si argumentand
corelarea resursei/activitatii cu modelul SAMR si/sau UDL.

Obs.
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a. Pentru punctaj maxim una dintre resursele digitale create
pentru lectie trebuie sa fie creatd cu o aplicatie genAl

b. Activitatea va fi descrisd pornind de la programa

scolard in vigoare si vor fi specificate competente

specifice-tema abordatd- obiective operationale-

activitate de invatare- metode didactice - evaluare etc.

Se alege o activitate didactica de tip flipped classroom

d. Serecomanda utilizarea formatul proiectului de lectie
de la practica pedagogicd, adaptdnd corespunzdtor
secventele didactice

e. Se poate utiliza genAl in proiectarea activitatii didactice in
conditii etice, etichetand si declarand clar modul de utilizare

o

3. Prezentati colegilor prin intermediul aplicatiei ... (se stabileste
la inceputul cursuilui) proiectul vostru.

Incarcati documentul pe Google Classroom, la Evaluare
Disciplina Medii virtuale.

Element evaluat Punctaj | Obs.
Proiect activitate de invatare
Specificarea datelor de | 10 Se acorda sau nu, dupa
identificare  ale  proiectului caz, intreg punctajul.
(propunator, tema, tip de
activitate didactica, modul de
comunicare, specializarea, etc)
inclusiv etichetarea si acordarea
corecta a licentei pentru intregul
document
Structurare  proiectului  de | 20 Se acorda punctaj n
lectie/activitate  didactica n functie de gradul de
contextul tipului de activitate indeplinire al
ales si pe baza modelelor indicatorului de
pedagogice specifice IAC performanta.
Corectitudinea dpdv pedagogica | 10 Se acorda punctaj n
proiectului de activitate realizat functie de gradul de
(obiective/rezultatele invatarii- indeplinire al
strategie didactica-evaluare indicatorului de
formativa/sumativa) performanta.
Relevanta resurselor digitale | 10 Se acorda punctaj in
proprii (create) si RED alese in functie de gradul de
activitatea didactica proiectata indeplinire al
indicatorului de
performanta.
Corectitudinea resurse digitale | 20 Se acorda punctaj in
create, eficienta acestora fin functie de gradul de
cadrul activitatii proiectate si indeplinire al
licentierea corecta a acestora indicatorului de
performanta.
Colaborare
incércarea in mediul online a | 10 Se acorda punctaj in
proiectului utilizand aplicatia functie de gradul de
(aleasda Tmpreuna la curs) cu indeplinire al
access pentru colegi si utilizdnd indicatorului de
cel putin 2 canale de comunicare performanta.
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Proiectul va fi predat (incarcat pe platforma) cu cel putin 3 zile
inainte de data examindrii si prezentat efectiv in ziua

examenului.
S2 Prezentarea orald a proiectului propus (obligatoriu)
Sarcina 2 aferenti RI.RA4. Evaluare orald 10%
Element evaluat Punctaj Obs.
Prezentare orala
Claritatea mesajului transmis, | 10 Se acorda sau nu, dupa
concentrare informatiilor, logica caz, intreg punctajul.
prezentarii, incadrare in timp

Fiecare student va avea la dispozitie 10 minute pentru a prezenta
proiectul si pentru a raspunde la intrebarile examinatorilor;

10.5 Evaluarea pe parcurs consta in realizarea urmatoarelor

Seminar | sarcini:

/

laborato | Sarcina 1 aferentd RI.C4. RI.A4. RI.A12., RI.RA4., RI.RA9. e-portofoliu 10%
r Crearea unui portofoliu de resurse digitale specifice

activitdtii didactice in specializarea proprie
Criterii de evaluare si notare pentru e-portofoliului in

ansamblu

Element evaluat Punctaj | Obs.

e-Portofoliu -structurare

Structurare portofoliului T | 20 Se acordd sau nu, dupa

contextul aplicatiei suport alese caz, intreg punctajul.

Partajare  corectd a e-| 20 Se acorda punctaj fin

portofoliului si a pieselor sale, functie de gradul de

accesibilitate resurse indeplinire al
indicatorului de
performanta.

Aspect, ergonomie 10 Se acordd sau nu, dupa
caz, intreg punctajul.

Structurarea informatiilor, | 20 Se acordd punctaj fin

diversitatea resurselor functie de gradul de
indeplinire al
indicatorului de
performanta.

Prezentare dovezi de activitate | 10 Se acordda punctaj in

si reflectii asupra functie de gradul de

nvatarii/comentarii reflexive indeplinire al
indicatorului de
performanta.

Elemente pedagogice specifice

instruirii in medii virtuale

Relevanta resurselor incarcate | 20 Se acordda punctaj fin

pentru predarea in specializare functie de gradul de
indeplinire al
indicatorului de
performantd

Oficiu 10

Sarcina 2 aferentd RI.C4., RI.C6., RI.C7., RI.C9., RI.AL.,
RI.A4., RI.A10., RI.A12., RI.RA4., RI.RA5., RI.RAS., RI.RA10. exercitiul/artefac | 40%
Crearea a 5 artefacte digitale in activitdtile de seminar, | t digital piesa de
resurse (alese in functie de specializare proprie si activitdtile | portofoliu
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desfdasurate) incdrcate pe Google Classroom in timpul
specificat.
Incircare tarzie conduce la diminuarea cu 50% a
punctajului acordat
Criterii de evaluare si notare a fiecdrei resurse digitale create
Element evaluat Punctaj | Obs.
Resurse utilizate/realizate 100
Partajarea corecta a resursei 10 Se acorda sau nu, dupa
caz, intreg punctajul.
Artefacte realizate cu 25 Se acordd punctaj in
incadrarea / respectarea tematicii / functie de gradul de
subiectului discutat la seminar (tip indeplinire al
de activitate, instrument/resursa indicatorului de
digitald/structurd dupé caz) performanta.
Relevanta  resurselor  digitale | 10 Se acordd punctaj in
proprii si RED 1in activitatea functie de gradul de
didactica proiectata indeplinire al
indicatorului de
performanta.
Citarea sau atribuirea corecta a | 5 Se acorda sau nu, dupa
resurselor caz, intreg punctajul.
Claritatea transmiterii mesajului | 10 Se acorda sau nu, dupa
educational atat vizual / auditiv cat caz, intreg punctajul.
si In scris
Descrierea unui exemplu de | 20 Se acorda punctaj Tn
activitate de Tnvatare in care poate functie de gradul de
fi integratad resursa indeplinire al
indicatorului de
performanta.
Reflectii personale asupra | 10 Se acorda punctaj in
instrumentului  digital  utilizat functie de gradul de
(caracteristici, utilitate in predarea indeplinire al
specializarii etc) indicatorului de
performanta.
Oficiu 10

Conditii de participare la evaluarea finald:
# Prezenta — conform regulamentelor UVT (minim 4 la curs si 8 la seminar). Prezenta este
doveditd prin participarea activd pe intrega duratd a activitdtilor sincrone propuse
(realizarea de dovezi digitale evaluate per activitate cu cel putin suficient/nota 5)
Obs. Tn cazul in care studentul nu fsi indeplineste obligatiile aferente fisei disciplinei si/sau nu are
prezenta necesard, recontracteaza aceasta disciplina in conformitate cu reglementarile UVT.
e Prezentarea de dovezi de activitate/feedback oferit pentru cel putin 2 cursuri si 2 seminarii

Pentru sesiunile de restante studentii vor avea de realizat portofoliul de seminar cu piesele specificate
anterior, indiferent daca acestea au fost sau nu au fost realizate Tn timpul semestrului. Acesta va fi
incdrcat pe platforma disciplinei cu cel putin 3 zile inainte de data de examen si prezentat oral

pentru a demonstra practic modalitatea in care au realizat sarcinile (una sau doua din piese de
portofoliului, alese aleatoriu).

10.6 Standard minim de performanta

v _ee

- evaluarea cu cel putin nota 5, a proiectului si a prezentarii acestuia
- evaluarea cu cel putin nota 5 a portofoliului de resurse digitale proprii
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prezenta minima la activitatile online de curs si seminar, conform regulamentelor UVT in vigoare,

dovedita prin realizarea cerintelor de evaluare formative din timpul activitatii respective (evaluate per
activitate cu cel putin suficient/nota 5)

Data completarii: Titular curs si seminar Dana Craciun
17.09.2025 (semnatura)

Director departament /Semnatura:
Prof. univ. dr. Marian ILIE
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