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in multe clase, elevii invati continuturi fara sa li se
arate clar utilitatea lor pentru viata cotidiana, pentru
munca sau pentru cetatenie. Cand lipsesc sensul si
relevanta, scad motivatia, implicarea si transferul
invatarii. Pentru scoala romaneasca, intrebarea

»De ce invat asta?” nu este un moft, ci un indicator

al nevoii de a reconecta curriculumul cu viata real3,

cu problemele comunitatii si cu competentele viitorului.

o De ce este importanta tema? 6 Beneficiari

creste motivatia si participarea @@® Directi: profesori, directori de scoli,
'.‘ inspectori scolari

Indirecti: elevi, parinti si
comunitatea scolii

Elevii invata mai bine atunci cénd inteleg
utilitatea continutului, vad legatura cu
viata reala si pot aplica ceea ce invata

in contexte autentice.

sustine invatarea profunda si transferul

apropie scoala de viata, munca si cetatenie

Scopul temei

Transformarea predadrii astfel incat fiecare lectie sa aibd sens, sa fie
aplicabild si relevanta pentru viata reald, crescand motivatia si
rezultatele elevilor.

}Z INVATAM CU SENS. APLICAM IN VIATA REALA.



De ce
invat asta?

Iﬁﬂ Date care arata problema

@& 5149 EBA&

PISA evalueaza In Romania, 51% 58% | 56%

|.FORMULAREA PROBLEMEI

Multi elevi invata continuturi
fara sa inteleaga de ce sunt
utile, unde se aplica si cum ii
ajutain viata de zi cu zi.

Cénd sensul lipseste, scad
motivatia, implicarea Si
transferul invatarii.
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50% 132 de puncte

capacitatea elevilor dintre elevii de
deaifalis 15 ani ating cel 58% ating nivelul 50% dintre elevii Diferenta dintre
cunogtintele pentru putin nivelul minim minim la citire, din Romania spun elevii avantajati si
provjcéri gt di.competentiila iar 56% la stiinte. ca simt ca apartin cei dezavantajati
" te BB scolii, fatd de media  este de 132 de
s Head e OECD de 75%. puncte la
matematica.
(L) Cauze principale
sarcini putin evaluare axat A\  legaturi insuficiente
accent pe y
l!ﬂ P ' autentice si slab e pe réspuns corect, mﬂﬂ intre curriculum,
memorare, V- :
i .‘ conectate la v nu pe transfer si ﬂ' viat, munci si
pe apl contexte reale X rezolvare de comunitate
probleme

li :
sensului

ee

pedagogic.

scazuta

participare rezultate
mai slabe

intrebarea ,,De ce invat asta?” nu este o forma de rezistenta, ci un semnal
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Propunerea urmareste ca fiecare unitate de invatare sa includa explicit sens,
aplicabilitate si contexte autentice de utilizare a cunostintelor

@ ®@ @

intrebarea Sarcini Interdisciplinaritate Autonomie si Parteneriate
de sens autentice reflectie cu lumea reala
La fiecare lectie Elevii rezolva Continuturile sunt Elevii aleg, explic3, Scoala colaboreaza
intrebam: probleme reale, conectate intre argumenteaza si cu parinti,
De ce invatdm asta? proiecteaza produse, discipline si cu reflecteazé asupra comunitate,
De ce conteaza? investigheaza situatii viata cotidian3, utilitatii invatarii. profesionisti si
si iau decizii. profesii si organizatii locale.
cetatenie.

Exemple de transformare

Fractii planificarea é) Chimie analiza calitatii
unui buget apei din
pentru o excursie comunitate
Literatura podcast despre Istorie proiect de memorie
teme relevante locala si
pentru adolescenti patrimoniu

P,

I ) De ce functioneaza?

Interventiile de tip Autonomia si Invatarea prin

utility-value cresc sentimentul de proiecte poate

interesul si competenta sustin sustine intelegerea

performanta. motivatia intrinseca. pro‘fundé si

(Hulleman & (Ryan & Deci, 2000) aplicarea.

Harackiewicz, 2009) (Condliffe et al., 2017)
/

LECTIE SENS APLICARE IMPACT
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. SOLUTII
1. Scriere utility-value 0 o 2.Sarcina autentica

aill - 3. Alegere si reflectie | 4. Feedback formativ

INSTRUMENTE

2. Fisa ,,Unde folosesc?”
La final, elevul scrie o legatura clard intre lectie si

viata lui.

1. MSLQ - Task Value

Chestionar scurt: elevul noteaza cat de utild i se pare
lectia.

Ex.: ,Ce invat aici imi va fi util.”

Hulleman & Harackiewicz, 2009

Pintrich et al., 1991

4. Exit ticket 3-2-1
3 idei invatate, 2 legaturi cu viata reald, 1 intrebare

ramasa.

3. Rubricé sarcina autenticé
Bifeaza: problema reala, alegere, colaborare, produs final,

explicatie.

Black & Wiliam, 1998

Condliffe et al., 2017

PASTRAM PROGRAMA, DAR ADAUGAM SENS, APLICARE SI FEEDBACK
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Observam Proiectam Aplicam Verificam

Intrebam elevii: Alegem o lectie si o Testam in 2-3 lectii: Comparam feedback-ul
«La ce foloseste lectia?» transformam intr-o intrebare de sens, elevilor si pastram
Notam unde apar sarcina cu problema produs final si exemplele care au
nelamuriri. reala. reflectie. mers bine.

STUDII DE CAZ:

Hulleman si Harackiewicz (2009) au realizat un experiment cu 262 de elevi de liceu, in cadrul orelor de
stiinte. Elevii au scris, de mai multe ori pe parcursul semestrului, despre modul in care lectiile se pot
lega de viata lor. Rezultatele au aratat ca aceasta strategie a fost deosebit de utila pentru elevii cu
incredere mai scazuta in propriile reusite: acestia au obtinut aproape doua treimi de notd mai mult si
au manifestat un interes mai mare pentru stiinte.

Krajcik et al. (2023) au analizat impactul invatarii prin proiecte in stiinte, intr-un studiu desfasurat in 46
de scoli din Michigan, cu 2.371 de elevi. Elevii care au invatat prin proiecte au obtinut rezultate mai bune

la testul standardizat de stiinte, cu un efect de 0,277 deviatii standard. Studiul arata ca sarcinile
autentice, colaborarea si produsele finale ii ajuta pe elevi sa aplice mai clar ceea ce invata.

BIBLIOGRAFIE

Inteligenta artificiald a fost folositad ca sprijin pentru redactare si realizarea elementelor vizuale.

/ INVATAREA CU SENS NU ESTE UN BONUS.
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